
Dritte Gruppe: Von C 1 bis dahin, wo es keine Quadrate 
mehr gibt 

A Die erste Aufgabe müsst Ihr lösen, bevor Ihr Euch auf den Weg macht. An 
der Seite von C 1 zur Breiten Straße ist an einem Laden eine Werbungs-
Zeile angebracht, die aus drei Wörtern mit gelben Buchstaben und 
insgesamt aus 28 Buchstaben besteht. Bildet aus diesen Buchstaben 
möglichst viele neue Wörter. 

Jetzt kommen die Fragen für Euern Teil des Lösungsworts 

17. Am Ende der Breiten Straße steht ein ziemlich großes und auch ziemlich 
breites Gebäude, auf dem eine Fahne weht. Geh dorthin, überquere die Straße 
an der Fußgängerampel und bleib vor dem Wasserbecken stehen. Was ist das 
für eine Gebäude, in dessen Hof Du stehst? 

18. Das nächste Lösungswort beschreibt den Teil des Gebäudes, den man durch 
die große Tür rechts betritt. Wenn Ihr hineingeht, müsst Ihr leise sein ! 

19. Das Gebäude links von euch sieht genauso aus. Das Lösungswort ist ein 
Fremdwort für „Bücherei“. Wenn Du es nicht weißt, frag einen von den vielen 
Leuten, die da hineingehen. 

20. Geradeaus vor Euch ist in dem Gebäude drin der prächtigste Saal von ganz 
Mannheim. Ihr müsst fragen, wie er heißt (ihn anzusehen kostet leider Geld). 

21. Links und rechts an den Bögen hat der Bildhauer Masken angebracht. Gesucht 
wird das Wort für eine Maske mit besonders verzerrtem Gesichtsausdruck. 

22. Links und rechts am Mittelbau stehen in Stein gemeißelt Dinge, die wir 
eigentlich aus dem Mittelalter kennen. Sie kamen auch vorhin schon bei Frage 
15 vor. Wie nennt man die Teile? 

23. Zum Schluss suchen wir noch die Namen der beiden grünen Männer, deren 
Denkmäler da stehen. Das erste Lösungswort ist das 
desjenigen Mannes, der zuerst gelebt hat. 

24. Das zweite Lösungswort ist das des jüngeren. 

 

B Schau Dir die beiden grünen Männer aus Frage 23 
und 24 an. Notiere dir alle Einzelheiten ihrer 
Körperhaltung. Wenn Ihr wieder in der Schule seid, 
sollt Ihr euch zu zweit so hinstellen wie diese beiden. 

 

C Schau Dir die Masken aus Frage 21 an. 
Suche Dir eine besonders schöne aus 
und male sie ab. Erfinde auch eine oder 
zwei eigene. 

  


