Vier gewinnt   








Spielmaterial: ein Spielplan, ein Würfelrad, 2 Stifte


Drehe mit dem Rad.


Was passt zu dem gewürfelten Symbol? Kreuze es an.


Wer zuerst 4 Kreuze in einer Reihe hat (waagrecht, senkrecht, diagonal, auch mit Lücken), der hat gewonnen.











Rad: Symbole für Sonne, Wind, Regen, Schnee, Gewitter, Wolken

















Schirm�






Donner�






schwitzen�






trüb�






Hitze�






nass�
�






Winter�






heulen�






ziehen�






Meer�






plätschern�






Sommer�
�






Handschuhe�






blasen�






heiß�






Stiefel�






dunkel�






kalt�
�






Sturm�






rodeln�






grau�






unheimlich�






Creme�






Tropfen�
�






Strahlen�






Blitz�






Schlitten�






Drachen�






schwimmen�






fürchten�
�






wirbeln�






warm�






Schal�






wehen�






Mütze�






Ski�
�
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