Programme Starten und Beenden
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So, ich zeige euch heute mal, wie man Programme
richtig startet und schliefit!

Wenn Du auf so ein Symbol einmal klickst, dann
wird es zundchst nur blau. Wenn Du aber zweimal
klickst, dann 6ffnet sich das Programm!

spiel Texte schreiben.

Hast Du schon diese drei Symbole oben

rechts in der Ecke gesehen? Was pas- =18] x|
siert, wenn Du auf dieses incksT?/'

Und bei den anderen? Probiere aus! /

Du hast bestimmt heraus gefunden, dass man mit dem I.&I%
Programm beenden kann. Mit dem &l kann man es etwas kleiner
machen. Was bei dem =l passiert, hast Du ja oben schon her-

aus gefunden. Kannst du jetzt auch mehrere Programme 6ff-

nen, wie oben im Kringel? Probiere mit mehreren Programmen!

Hast Du schon heraus gefunden, was passiert, wenn Du unten

auf die Kdsten der einzelnen Programme klickst? /

Stopp! Denke immer daran: Bevor Du den Compu-
ter ausschaltest, musst Du alle Programme beenden.
Sonst kénnen Informationen verloren gehen. Bitte

achte darauf, dass Du immer alle Programme durch —‘
Klicken auf das %! beendest.

So, nun probiere noch einmal aus: Wie kann ich
(mehrere) Programme starten? Wie kann ich von ei-
nem Programm zu einem anderen wechseln? Wie be-
ende ich Programme?
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