	Zeit
	Ziel
	Inhalt / Methoden



	3. Tag


	8.00

8.15

8.40


	· SchülerInnen für die Gruppenarbeit motivieren
	· Kurzinfo eines Moderators zum heutigen Tag (evtl. Folie: Graphik + Text: Klippert, Team, 5)

· Kooperations- und Vertrauensspiele mit Austausch der Erfahrungen
· Vertrauenskreis

· Fallenlassen

· Gemeinsam einen Stab ablegen

· Spiel der Stummen

(vgl. Spielanleitungen)



	
	
	· Pause



	9.45
	Kenntnis der Regeln für Gruppenarbeit
	· Regeln für Gruppenarbeit entwickeln (ohne Plakat)



	10.05
	Kenntnis der Sonderfunktionen
	· Klären der Sonderfunktionen (Brainwriting) 



	10.15
	Lernen, Gruppenarbeit zu planen
	· Planung von Gruppenarbeit

· Einzelarbeit (Abl 161)

· Partnerarbeit: Vergleich der Ergebnisse

· Abgleich im Plenum

· Kleingruppen: Einübung im Memoryspiel



	11.00
	
	· Pause



	11.15


	Praktische Übung zur Visualisierung
	· Gruppenarbeit (Gruppen von Regelerarbeitung): Gestalten der Plakate zu Regeln für Gruppenarbeit und Sonderfunktionen  (2 Plakate)



	13.00
	Mittagspause


	· Gemeinsames Mittagessen

	14.00 


	Regeln für die Präsentation erarbeiten;


	· Warm up:

Spielerisches Element (z.B. Samurai-Spiel: Löwe tötet Prinzessin; Samurai tötet Löwen; Prinzessin bezirzt Samurai; Klasse in zwei Gruppen)

· Was beim Präsentieren wichtig ist:

(Klippert, Teamentw., S. 164 ff.)

1. Einzelarbeit:

Lückentext (S. 165) bearbeiten

2. Partnerarbeit:

7 goldene Regeln der Präsentation erarbeiten

3. Kleingruppen:

Regeln abstimmen und Übersichtblatt erstellen



	14.30
	Praktische Anwendung
	· Präsentieren der Plakate im Plenum

1. Vorbereitung der Präsentation 

2. Präsentation

3. Prämierung mit Klebepunkten



	15.00
	Feedback


	· Blitzlicht

	15.15
	Teambesprechung
	· Reflexion in der Teambesprechung


