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Kurzfassung der Unterrichtsskizze

	ungefährer Zeitrahmen
	Inhalt
	beteiligte Klasse/Lehrkraft

	3 Unterrichtsstunden
	Idee, Erstellung der Stichworte des „Survival Guides“, Idee der Umsetzung als CD-Rom
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	6 Unterrichtsstunden

(Projektvormittag)
	Erstellung der Einträge zu den Stichwörtern
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

und Klasse 10 (Hr. Platzöder)



	2 Unterrichtsstunden
	Gestaltung des Covers 
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	5 Unterrichtsstunden
	Gestaltung der Seiten des DG-ABCs sowie des Intros
	Klasse 10 (Hr. Platzöder)

	2 Unterrichtsstunden
	Berichte über Projekt / Erfahrungen am DG
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	1 Nachmittag
	gemeinsames Brennen der CD
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

und Klasse 10 (Hr. Platzöder)




Da Änderungen im Personal und im Unterrichtsangebot eine jährliche Aktualisierung des DG-ABCs erforderlich machen, wurde in diesem Schuljahr eine Überarbeitung und Neuauflage der CD-Rom angegangen. Dabei galt/gilt folgender Zeitplan:

	ungefährer Zeitrahmen
	Inhalt
	beteiligte Klasse/Lehrkraft

	2 Unterrichtsstunden
	Durchsehen des „alten“ DG-ABCs und Verbesserungsvorschläge
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	2 Unterrichtsstunden


	Einbinden der Verbesserungsvorschläge in die CD-Rom
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

und Klasse 11 (Hr. Platzöder)



	5 Unterrichtsstunden
	Erstellung der Inhalte von Lernspielen und einem DG-Quiz über die Inhalte der CD-Rom 

	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	5 Unterrichtsstunden
	Gestaltung der Lernspiele
	Klasse 11 (Hr. Platzöder)

	2 Unterrichtsstunden
	Gestaltung des Covers 
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	2 Unterrichtsstunden
	Berichte über Projekt / Erfahrungen am DG
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

	1 Nachmittag
	gemeinsames Brennen der CD
	Klasse 5 (Fr. Rascher)

und Klasse 11 (Hr. Platzöder)




� Die Fünftklässler meinten, die CD müsste nicht nur Informationen, sondern auch Spiele und ein Gewinnspiel enthalten, damit die Schulanfänger sie gerne zur Hand nehmen und motiviert werden, sie auch ganz durchzusehen.





