Vier gewinnt 
Spielmaterial: ein Spielplan, ein Würfelrad, 2 Stifte

Drehe mit dem Rad.

Suche ein Wort, das zu dem gewürfelten Sinn passt und kreuze es an.

Wer zuerst 4 Kreuze in einer Reihe hat (waagrecht, senkrecht, diagonal, auch mit Lücken), der hat gewonnen.

Rad: riechen, schmecken, hören, fühlen, sehen, freie Auswahl!
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